Lektion

Felix & Herbert

Uppgiften

Vi ska skapa ett spel dar katten Felix ska forsoka ta musen Herbert. Du kontrollerar Herbert med
muspekaren och forsdker undvika att bli fangad av Felix. Ju langre du haller dig ifran honom desto
fler poang far du, men se till att inte dka fast for da gar poangen ner igen!

Steg 1: Felix foljer muspekaren

Checklista

1. Skapa ett nytt projekt.

2. Klicka pa Scen bredvid spriten och byt till fliken Bakgrunder, importera sen
bakgrunden indoors/hall. Radera den ursprungliga tomma bakgrunden.

3. Byt namn pa spriten till Felix.
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4. Se till att Felix bara pekar at vanster-hoger genom att klicka pa den har knappen:

5. Skapa féljande script:
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ga steq

nasta kladsel

spela trumman i taktslag
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Testa ditt projekt

Klicka pa den grona flaggan.
Foljer Felix muspekaren?
Ser det ut som han ror sig?
Ror Han sig i ratt hastighet?

§ Spara ditt projekt

Steg 2: Felix jagar Herbert

Checklista

6. Skapa en ny sprite genom att klicka pa Valj ny sprite fran fil-knappen och valj D
animals/mousel.

7. Byt namn pa spriten till Herbert. O

8. Byt kladsel och gér den mindre dn Herbert. D

Prova med sex klick pa Férminska-knappen:
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ol Fomingia]

9. Setill s& att Herbert bara pekar at vinster-hoger. D

10. Ge Herbert det har scriptet:

klickas pa

“for alltid

ga tll musmarkar

pela mot Felix
- o

Testa ditt projekt
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Klicka pa den grona flaggan.
Ror sig Herbert med musmarkdren?
Jagar Felix Herbert?

§ Spara ditt projekt

Steg 3: Felix sager till nar han har fangat Herbert

Vi vill att Felix ska veta nar han har fangat Herbert, och saga det till oss.
11. Andra Felix script s& det ser ut s&har: D

nar klickas pa

“for alltid

ga steq

nasta kladsel

spela trumman i taktslag

om - rir Herbert |2

=5dg i sekunder

=+

Testa ditt projekt

Klicka pa den grona flaggan.
Sager Felix till nar han har fangat Herbert?

§ Spara ditt projekt
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Steg 4: Herbert blir ett spéke nar han fangas

Istallet for att Felix sdger nagonting sa vill vi att Herbert ska forvandlas till ett spoke nar han
fangas.

Checklista

12. Andra i Felix script s att det skickar ut féljande meddelande nar han fangar D
Herbert.

nir klickas pa
for alltid
peka mot rmusmarkar

ga stag

nasta kladsel

spela trumman i taktslag

o ror Herbert |2

sinda | fangad
spela trumman i taktslag
wanta sekunder

=

13. Importera en ny kladsel till Herbert fran fantasy/ghost2-a. D

14. Redigera kladseln och gor den mindre. D
Sex klick pa Forminska-knappen borde racka.

15. Byt namn pa Herberts kldadslar pa muskladseln heter "levande" och spékkostymen D
heter "dod".

16. Skapa ett nytt script till Herbert for att forvandla honom till spoke: D

nir jag tar emot m

waxla till kladsel d&d

winta m sekunder

waxla till klidsel levande

Testa ditt projekt

www.codeclubworld.org



Klicka pa den grona flaggan.

Blir Herbert ett spoke nar han fangas?

Spelar Felix de ratta ljuden nar han ska?

Star Felix still tillrackligt 1ange for att Herbert ska kunna ge sig ivag?

¥ Spara ditt projekt

Steg 5: Rakna poang

Nu lagger vi till ett podngsystem sa vi vet hur bra vi ar pa att halla Herbert vid liv.
Vi borjar med att [dta podangen vara noll och hojer den med ett varje sekund. Om Felix fangar
Herbert minskar vi poangen med hundra.

17. Skapa en variabel som heter poang for alla sprites. Klicka pa Variabler i
toppmenyn, skapa en variabel och kalla den poang.

18. Pa scenen, skapa de har tva scripten:

nar klickas pd

satt poing |4l i

for alltid

andra poing | med -

[~ nir jag tar emot fingad |
wanta selkunder
- = andra poing | med

Testa ditt projekt

Klicka pa den grona flaggan.

Okas poidngen med ett varje sekund?

Minskas poangen med 100 nar Herbert fangas?

Vad hander nar Herbert fdngas innan poangen har blivit hundra? Nollstalls podngen néar du startar
om spelet?

¥ Spara ditt projekt

Bra jobbat, nu ar du klar och kan spela spelet!
Glom inte att du kan dela spelet med dina kompisar genom att klicka pa Dela ut i menyn.
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